PRAVIDLA
SIDILOVECKEHO
MINIFLORBALU

Brezen 2020



UVODNI USTANOVENI

Tato pravidla Jjsou uzplsobena podminkam,
které jsou dany moznostmi teélocvicény a jejiho zazemi.

CAST 1. - HRISTE

1/1 Definice hristé
Hristé Jje rovnad plocha obdélnikového tvaru v ptribliznych
rozmérech volejbalového hristée.

1/2 Mantinely
Mantinely tvori Dboc¢ni stény télocviény spolu s prenosnymi
mantinely (Zinénkami =z vybaveni télocvicény). Vyska sténovych
mantinel® Jje pro rok 2026 neomezena k zabezpeceni vys$3i
plynulosti hry.

1/3 Brankovisté
Brankovis§té Jje prostor vymezeny zlutym obdélnikem, v némz Jje
zakdzano trvale setrvavat. Je mozné jim prob&hnout.

CAST 2. - BRANKY A STANOVISTE MIMO HRISTE
2/1 Branky

2/1/1 Branky jsou kovové konstrukce opatfené vnéjsimi sitémi
ze zadni a boc¢nich stran.

2/1/2 Branky se na hridti umisti tak, aby Jjejich otevfena
strana byla na <¢ate brankovisté (brankova céara) - Dblize ke
sténé, a tycky Dbranky ve stejné vzdalenosti od spojnice
brankové cCary a kolmé (kratsi) cary brankoviste.

2/2 Hraéské lavice

Jsou umistény u podélnych stén télocvicény. Hrac¢i mimo hru,
sedici na lavicich, do hry v jejich blizkosti nesmi zasahovat.
Pouze polohou chodidel umozZni odraz micku zpét do hry.

CAST 3. - TRESTY A SANKCE

3/1 Za nedovolené hrani braniciho hraée v brankovisti

Pokud Dbranici hrac¢ =zabrédni wvniknuti vystfeleného micku do
branky svym postavenim v brankovisti, bude ttocicimu druZstvu
pfipsana sankéni branka.

3/2 Za vrazZzeni do soupefte

Pri vrazeni do soupefe bude proti provinivsimu se druZstvu
narizeno trestné strileni.



3/3 Za drZeni soupefe nebo jeho hole

Bude-1i Dbranici hrac¢ souperi znemoznovat volné hrani Jjeho
drzenim (za Jjakoukoliv ¢ast Jeho téla nebo vystroje nebo
hole), bude proti proviniv3imu se druZstvu natrizeno trestné
st¥ileni.

3/4 Za sekéani

Zasdhne-1i hrac¢ svého soupetre holi do ruky, nohy nebo do jiné
¢asti téla nebo hornim tdderem hGl soupete, Dbude proti
provinivsimu se druzstvu natrizeno trestné st¥ileni.

3/5 Za hru vysokou holi

Bude-1i hra¢ hrat micek ve vySi nad svlj pas, bude hra
prerusena a souperi bude umozZnéno micek rozehravat ze stredu
h¥isteé, pfricemZ provinivsi se druzstvo musi nastoupit na
maximalné jeden krok pred své brankovisté.

3/6 Za nebezpeénou hru holi

Je povarovan dotek nebo uder holi na krk a hlavu. Provinivsi
se hréd¢ je vyloucen do konce utkdni a 3jeho druZstvo hraje
jednu minutu v oslabeni.

3/7 Za hakovani

Brédnéni soupetri ve hr¥e =zahdknutim jeho hole neni dovoleno.
Proti proviniv$imu se druzZzstvu bude natrizeno trestné sttileni.

CAsT 4. - DRUZSTVA, HRACI A JEJICH VYSTROJ

4/1 Hraéi v dresech

4/1/1 Kazdé druzstvo nastupuje v jednotnych Uborech,
sestavajicich z trik nebo tilek a sportovni obuvi do
télocvicny.

4/1/2 DruZstvo tvori maximdlné devét hradu obého pohlavi.

4/2 Hradéi ve hre

4/2/1 Do hry =za kazdé druZstvo nastupuje trojice hréacu,
pricemZ v ni mize plsobit pouze jeden muzZ.

4/2/2 DruZstvo nesmi mit na h¥isdti vétsi pocet hract nez tri.
Mezi hrédce na hristi se zapocitdvaji i hrac¢i druzstva, kteri
jsou ze hry vylouceni trestem.

4/3 Kapitan druZstva

Kazdé druzstvo urc¢i kapitana, ktery Jjediny Je opravnén
komunikovat s rozhodc¢im, a to pouze k pravé probéhlému useku
hry.

4/4 Vystroj a vybaveni hracéd v poli

4/4/1 Hra¢ v poli musi mit Jjednotny Ubor ve smyslu znéni
pravidla 4/1/1. Kazdy hrac¢ musi byt obut v obuvi nepoSkozujici
jakymkoliv zplsobem hristé. Hra¢ na sob€ nesmi mit osobni
vybaveni, které by mohlo zpusobit zranéni jemu nebo ostatnim
hrac¢im (prsteny, naramky, Yetizky a podobné).



4/4/2 Hrac¢i jsou vybaveni specidlni holi z plastického
materidlu urcenou pro florbal. HGl musi byt obléa, bez ostrych
hran a na konci rukojeti musi mit koncovy chréani&. Cepel nesmi
byt ostra.

4/4/3 Prilby, rukavice, chréanice a dalsi vybaveni je povoleno,
odpovida-1i vySe uvedenym pravidlum.

4/6 Micek
Hraje se mic¢kem urcenym pro florbal. Mic¢ek musi byt bilé
barvy.

CAST 5. - DALSI PRAVIDLA HRY

5/1 Utkéani

5/1/1 Utkéani se =zahajuje v predem stanovenou dobu rozehranim
micku dvojici soupert (bully) uprostfed hraci plochy.

5/1/2 Utkadni se hraje v celkovém hernim c&ase, ktery IJe
stanoven podle poctu =zucastnénych druzstev a casem prondjmu
télocviény. Uprostfred kazdého utkani se strany méni. Prestéavky
se aplikuji dle dohody druzstev.

5/2 St¥idani hraéu
Hra¢i mohou byt sttfiddni po pferuseni hry nebo ve hre.
Stridéani a odpoc¢inek hrac¢d nesmi ovlivnit prtbéh hry.

5/3 Rozehrani po pfestupku proti pravidlim a jiném pferusSeni
hry
5/3/1 Pri opudténi micku mimo hru tak, Ze Jjim neni moZno hréat
holi, hréa¢, ktery je u micku prvni, mic¢ek z prostoru mimo hru
vybere rukou, poloZi ho na bilou c¢aru v kolmici od mista
vyjmuti micku a v co nejkratsi dobé micek rozehraje. Protihrac
rozehrdni umoZni zejména svym postavenim min. 1 m od
polozZzeného micku (pozice téla i hole).
5/3/2 V pfipadé jiného pferueni hry micek rozehrava druZstvo,
které mélo micek v drzZzeni nebo kterému byl micek prisouzen
rozhodnutim rozhodc¢iho, a to ze stredu hriste.



